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A WARNING: THIS IS NOT ATOY. MISUSE MAY CAUSE SERIOUS INJURY OR DEATH.
EYE PROTECTION DESIGNED FOR PAINTBALL USE MUST BE WORN BY THE USER AND
ANY PERSON WITHIN RANGE. RECOMMEND AT LEAST 18 YEARS OLD TO PURCHASE,
14 YEARS OLD TO USE WITH ADULT SUPERVISION, OR 10 YEARS OLD TO USE ON
PAINTBALL FIELDS MEETING ASTM-STANDARD F1777-02.
READ OPERATION MANUAL BEFORE USING.

A WARNING: NEVER SHOOT AT ANYONE WITHOUT
PROPER PROTECTIVE EQUIPMENT FOR EYES, EARS,
THROAT AND HEAD, WHICH MUST BE WORN AT ALL TIMES.
EYE PROTECTION MUST BE DESIGNED SPECIFICALLY
FOR PAINTBALL USE. FAILURE TO FOLLOW THESE
SAFETY PRECAUTIONS MAY RESULT IN BODILY INJURY
INCLUDING BLINDNESS AND DEAFNESS.

WARNING

1. USE ONLY NITROGEN/COMPRESSED AIR.

2.DO NOT ADJUST THE INLINE REGULATOR QVER 210PSI.

3. DO NOT GREASE OR OIL THE SOLENOID INTERNALS AS THIS WILL CAUSE
DAMAGE TO THE MARKER.

4. WHEN NOT PLAYING WITH AND OR STORING THE MARKER FOR AN
EXTENDED PERIOD OF TIME, DISCONNECT THE AIR SOURCE AND
REMOVE THE BATTERY.

safefy gudelmes

1. Always wear proper eye, face and ear protection designed especially to
stop paintballs.

2. Never shoot a person who is not wearing proper protection.

3. Treat every paintball marker as if it were loaded.

4, Never look down the barrel of the marker.

5. Never point the paintball marker at anything you don’t wish to shoot.

6. Keep the paintball marker on safe until ready to shoot.

7. Keep the barrel plug in the paintball marker's muzzle when not shooting.

8. Always remove gas source before disassembly.

9. Store the paintball marker unloaded and degassed in a locked place.

10 Follow warnings listed on gas source for handling and storage.

11. Never use anything other than .68 caliber paintballs.

12. Do not shoot fragile objects such as windows.

13. Paintballs may cause staining of some porous surfaces such as brick,
stucco and wood.

14. Always measure velocity before playing paintball.

15. Never shoot at velocities in excess of 300 feet per second.

16. Never engage in vandalism.

17. Do not use marker for drive-by shootings.

18. Do not modify your marker’s pressurized air system or cylinder in any way.

APERIL A DANGER A PELIGORO

HIGH PRESSURE ALUMINUM ALLOY CYLINDER .
BOUTEILLE A HAUTE PRESSION EN ALLIAGE DALUMINIUM  cLnper —>
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4 Remove the battery cap from rear of marker and connect 9V battery (battery
not included). (rigure 1)

&2 Screw on the barrel. Then place a barrel cover over the end of the barrel.

=7 Screw your air source into the paintball marker bottom line. Using Nitrogen/
Compressed air, simply screw your tank in unfil it seals.

“4 Place your hopper into the marker feed tube. Now add painthalls. Then turn (Figure 1
ON loader. An electronic loader is recommended for use with the marker.

2 Make sure your goggles are on.

A& Turn the marker ON by pressing button “A” for approximately four seconds and
releasing. GREEN LED will appear indicating marker is turned ON and in safe mode. Press
hutton “B" for safety OFF, LED will turn RED. Press button “B” and hold for 3 seconds until
RED LED turns OFF and release, LED will turn GREEN. RED LED FIRE mode, GREEN LED SAFE
mode. (Figure 2)

“Z The marker is now ready for play. Follow all safety regulations and rules before LED
beginning and during play. B
A .
&7 To degas the marker properly and prevent damage to your bottle o-ring, install barrel Tigue 2]

cover, remove hopper and paintballs, point marker in a safe direction, turn eyes OFF by pressing button “A” and “B”
simultaneously, cycle marker as you slowly remove the hottle.

mpemnfernzance fools meeded

2 mm, 2.5mm, 3mm, 7/32" Allen Wrench 1/ 4" Allen wrench and Philip screwdriver.

sferfozsfrrzz=

Length/Weight 18.5 inches (with 12" barrel), 2.2 lbs
Operafing Pressure: ~ 170-180 psi (Do not exceed 210 psi inlet
pressure into this marker)

Mode of Fire: Semi automatic mode only.
Rate of Fire: 20 bps max.

Vision Eye: Break beam

Power Source: 9 Volt battery.

Barrel Thread: Cocker threads.

ey / e seffnngs,

GREEN LED - marker ON in SAFE mode (Turn the marker ON by pressing button “A” for approximately four
seconds and releasing. GREEN LED will appear indicating marker is turned ON and in safe mode)

RED LED - marker ON eyes ON, FIRE mode (while in SAFE mode press button “B” RED LED will appear indicating
marker is turned ON and in FIRE mode)

ORANGE LED - marker ON eyes OFF, FIRE mode (while in FIRE mode, turn eyes OFF by pressing button “A” and “B”

simultaneously, LED will change from RED to ORANGE indicating eye OFF mode. To reset eyes to ON mode, marker
must be turned OFF then back ON.

uezhorierfoy vdpursforgezonf

To adjust marker velocity up or down, use the 7/32" Allen wrench to turn the set screw af the bottom of the
regulator - clockwise to turn velocity up, counter clockwise to turn velocity down. Make only small adjustments ot a
time, shooting 3 to 5 shots between each adjustment fo allow the regulator to achieve the new pressure.

Note: Never allow your painthall marker to exceed 190 psi and 300fps at any time.
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Note: Confirm marker is degassed properly and OFF prior to any
disassembly and cleaning.

1. Eye cleaning and ball detent inspection process: The marker uses break
beam eyes which must remain clean and free from paint or debris. If dirty
or blocked, the eyes will not correctly detect paintballs and marker funciion
will be impaired. Use a 2mm Allen wrench and remove the left and right eye
COVers. (Figure3)

(Figure 3)

Gently separate both the left and right eyes from breach, be extremely gentle
because the eye is delicate. Clean the eyes and the eye port where they sit
with rubbing alcohol and a cotton swab. (Figure 4

Figure 4
Remove the hall detent and inspect for excessive wear and replace if required.
(lean the ball detent and ball detent port. Clean the breech area and area
behind eye covers. Reassemble all components and test. (rigure 5)

Note: When the eyes are ON and functioning properly the marker should not
shoot if there are no paintballs in the breech.

(Figure 5)

2. Use 2 mm, 2.5mm, Allen wrench and Philip screwdriver remove the eye
cover, panel and battery cap.

3. Hold body with feed tube use 1/4” Allen
wrench unscrew the back cap and twist off.
(Figure 6) Sliding out all internal parts with a

long, soft-tipped object. (rigure7)

¢ WARNING: DO NOT GRIP TRIGGER FRAME
WHILE REMOVING OR INSTALLING BACK CAP.
DAMAGE TO MARKER MAY RESULT. (igure 8)

(Figure 7)

4. Disconnect the solenoid wire from the PC
hoard use 2mm Allen wrench remove solenoid then sliding out valve pin.
(Figure 9)

Note: For optimum use it is recommended that grease is applied fo all
o-rings after every 15,000 shots and that all o-rings are replaced after
every 30,000 shots.

5. To reassemble the marker, reverse the previous disassemble steps.

(Figure 9)

JT Europe GmbH / Am Wartfeld 1 / service@jt-europe.com / +49603173750

(Figure 8)
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LESEN SIE DIE BEDIENUNGSANLEITUNG VOR DEM GEBRAUCH SORGFALTIG DURCH

A WARNUNG: DIES IST KEIN SPIELZEUG. FALSCHE HANDHABUNG KANN ZU
ERNSTHAFTEN VERLETZUNGEN ODER GAR ZUM TODE FUHREN. DER BENUTZER
UND ALLE PERSONEN IN REICHWEITE MUSSEN EINEN SPEZIELL FUR DEN
PAINTBALLSPORT ENTWICKELTEN AUGENSCHUTZ
TRAGEN. DER ERWERB UND GEBRAUCH DIESES
PAINTBALLMARKIERERS IST ERST AB 18 JAHREN
ERLAUBT! BITTE BEACHTEN SIE DIE JEWEILIGEN
GESETZLICHEN BESTIMMUNGEN IHRES LANDES..

A WARNUNG: SCHIESSEN SIE NIEMALS AUF
EINE PERSON DIE KEINEN ORDNUNGSGEMARBEN
SCHUTZ FUR AUGEN, OHREN, HALS UND GESICHT
TRAGT. DIESER SCHUTZ MUSS ZU JEDEM ZEITPUNKT AUF DEM FELD GETRAGEN
WERDEN. DER AUGEN- UND GESICHTSCHUTZ MUSS SPEZIELL FUR DEN
PAINTBALLSPORT ENTWICKELT WORDEN SEIN. FEHLER BE|I DER BEFOLGUNG DIESER
SICHERHEITSMABNAHMEN KONNEN ZU SCHWEREN VERLETZUNGEN WIE ZUM
BEISPIEL BLINDHEIT UND TAUBHEIT FUHREN.

WARNING

1. USE ONLY NITROGEN/COMPRESSED AIR.

2.D0 NOT ADJUST THE INLINE REGULATOR QOVER 210PSI.

3. DO NOT GREASE OR OIL THE SOLENOID INTERNALS AS THIS WILL CAUSE
DAMAGE TO THE MARKER.

4. WHEN NOT PLAYING WITH AND OR STORING THE MARKER FOR AN
EXTENDED PERIOD OF TIME, DISCONNECT THE AIR SOURCE AND

g REMOVE THE BATTERY.

safefy gudelmes

1. Tragen Sie immer eine speziell fiir den Painthallsport entwickelte Maske die ihre Augen, ihr Gesicht und ihre
Ohren vor Paintballs schiitzt.

. Schiessen Sie niemals auf Personen ohne geeignete Schutzausriistung.

. Behandeln Sie jeden Paintballmarkierer als wiire er geladen.

. Schaven Sie niemals in den Lauf ihres Painthallmarkierers.

. Zielen sie niemals mit ihrem Paintballmarkierer auf etwas, auf das Sie nicht schiefien wollen.

. Lassen Sie ihren Painthallmarkierer gesichert bis Sie bereit sind zu schieBen.

. Lassen Sie den Laufstopfen auf dem Lauf bis Sie bereit sind zu schieflen.

. Entfernen Sie vor dem Auseinanderbauen immer erst den Druckluftbehiilter.

. Bewahren Sie den Paintballmarkierer ungeladen und druckfrei an einem abgeschlossenen Ort auf.

10. Befolgen Sie die Hinweise fiir Handhabung und Lagerung auf dem Drucklufthehiilter.

11. Schieflen Sie Niemals mit etwas anderem als .68 Painthalls.

12. Schiessen Sie nicht auf briichige Gegenstiinde wie zum Beispiel Fenster.
13. Painthalls kénnen Verfirbungen auf verschiedenen Oberfliichen wie

oo NoO-ULT R W

Holz, Mauern und Stuck hinferlassen. AL AT ‘-r-t’“m'“:‘“, s

14. Uberprufen Sie vor dem Spielen immer die Schussgeschwindigkeit ihres | P Z AT i M N

Markierers. o Ryl

15. Schiessen Sie niemals mit einer hiheren Mindungsgeschwindigkeit als e
ADANGER A PERIL 4 PELIGORD

214 FuB pro Sekunde. " Aaemung

16. Verwenden Sie ihren Markierer niemals fiir Vandalismus.
17. Schiessen Sie nie mit dem Markierer aus einem fahrenden Auto.
18. Verindern Sie niemals etwas an ihrem unfer Druck stehenden Luftdruck- | =5t "'.":':.":.."?L""m“"w

system. i\cm?'._:nd:m-cr\- et
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# Entfernen Sie die Batteriekappe vom hinteren Teil des Markierers und verbinden
Sie die 9V Blockhatterie (nicht im Paket enthalten) mit dem Batteriekabel. (sehe abb. 1)

&2 Schrauben Sie den Lauf an den Markierer und stecken sie einen Laufstopfen
in den Lauf.

=7 Schrauben Sie die Druckluftflasche in den Flaschenanschluss bis sie abdichtet.

4 Stecken Sie ihren Hopper in das Feed ihres Markierers, befiillen Sie ihn (Figure 1
mit Paintballs und schalten Sie den Hopper ein. Es wird ein Elektronischer Hopper fiir den Gebrauch mit diesem
Markierer empfohlen.

23 5. Vergewissern Sie sich das Sie und alle Personen in Reichweite einen Gesichtsschutz tragen.

4 6. Nun kénnen Sie den Markierer durch gedriickt halten des ,A” Knopfes fiir ca. 4
Sekunden einschalten. Die LED leuchtet GRUN und der Markierer ist gesichert. Driicken Sie
den B Knopf um den Markierer zu Entsichern. Eine ROT leuchtende LED signalisiert das
der Markierer entsichert ist, leuchtet sie GRUN ist der Markierer gesichert. (siehe Atb. 2)

“Z Der Markierer ist nun Spielbereit. Befolgen sie vor und wiihrend dem Spiel alle LED
Sicherheitsregeln. B -

A "
% Unm den Markierer Druckfrei zu machen ohne den Flaschen 0-Ring zu beschiidigen, Tgure 2]

entfernen Sie den Hopper und alle Paintballs aus dem Markierer, stecken Sie einen Laufstopfen in den Lauf und
richten den Lauf in Richtung Boden. Nun schalten Sie das Auge aus indem Sie die Knopfe ,A” und ,B” gleichzeitig
driicken. Drehen Sie die Flasche langsam heraus und machen wiihrend dessen einige Leerschilsse.

wrcarforrngss anknezbviir-

2 mm, 2.5mm, 3mm, 7/32 inch Inbusschliissel, 1/ inch Inbusschliissel und Kreuzschraubendreher.

10
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Linge/ Gewicht: 47cm (inkl. 12" Louf) / kg

Arbeitsdruck: 170-180 psi (Uberschreiten Sie nicht 210 psi Eingangsdruck in den Markierer)
Feuermodus: Halbautomatischer Markierer

Rate of Fire: 20 bps maximal.

Optisches Auge: Breakbeam.

Stromversorgung: 9 Volt Batterie.

Laufgewinde: Cockergewinde.

emrscliaifern umd emrsfellumgen

GRUNE LED - Markierer ist EINGESCHALTET und GESICHERT (Sie schalten den Markierer ein durch gedriickt halten
des , A" Knopfes fiir ca.4 Sekunden. Die GRUNE LED signalisiert das der Markier Eingeschaltet und gesichert ist)
ROTE LED - Markierer ist EINGESCHALTET und das Breakbeam Auge ist EINGESCHALTET, der Markierer ist Schuss-
bereit (wenn ihr Markierer gesichert ist, driicken sie den ,B” Knopf die LED leuchtet ROT der Markierer ist nun
Schuss- und Spielbereit)

ORANGE LED - Markierer ist EINGESCHALTET und das Breakbeam Eye ist AUSGESCHALTET, Der Markierer ist Schuss-
bereit (wenn das Auge ihres Markierers eingeschaltet ist driicken Sie die Kngpfe ,A” und B gleichzeitig, die LED
wechselt von ROT zu ORANGE dies zeigt an, das das Auge AUSGESCHALTET ist. Um das Auge einzuschalten miissen
Sie den Markierer AUSSCHALTEN und erneut EINSCHALTEN.

spezsilrondugloefs emrsfellomg

Benutzen Sie den 7/32" Inbusschliissel um die Geschwindigkeit Giber die Schraube am Regulator einzustellen.
Drehen Sie die Schraube mit dem Uhrzeigersinn um die Geschwindigkeit zu erhéhen und gegen den Uhrzeigersinn
um sie zu verringern. Machen Sie nur kleine Einstellungen und schieflen Sie anschlieBend 3 - Smal zwischen den
Einstellungen damit sich der Regulator auf den neuen Druck einstellen kann. (siehe Abb. 3)

BEACHTEN SIE: STELLEN SIE SICHER DAS IHR MARKIERER NIE 190 PSI UND 214 FPS UBERSCHREITET.
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Beachten Sie: Stellen Sie sicher das der Markierer DRUCKFREI und AUSGESCHALTET ist bevor Sie anfangen ihn zu
zerlegen oder zu reinigen.

1. Reinigung und Inspektion des Breakbeam Auges und der Balldetents: Der
Markierer funktioniert mit einem Breakbeam Augen System, diese miissen
sauber und frei von Riickstiinden von Paintballs sein. Wenn diese verschmutzt
oder verdeckt sind, kénnen die Augen die Paintballs nicht richtig erfassen und
die Funktion des Markierers wird beeintriichtigt. Benutzen Sie einen 2mm In-
busschliissel um die linke und rechte Augenabdeckung zu entfernen. Entfernen
Sie vorsichtig das linke und rechte Auge aus dem Breech, seien Sie hierbei sehr
vorsichtig da die Augen sehr empfindlich sind. (siehe abb.3) {Figure 3)

Reinigen Sie die Augen und die Augenkaniile vorsichtig mit einem Tuch. Ent-
fernen Sie die Balldetents und schauen Sie nach starker Abnutzung, ersetzten
Sie die Balldetents falls notwendig. (siehe Abb. )

T
L]

&

Reinigen Sie die Balldefents und die Balldetentkaniile. Reinigen Sie auBerdem
das Breech und den Bereich hinter den Augenabdeckungen. Bauen Sie alle
Komponenten zusammen und testen Sie die Funktionsfiihigkeit. (siche Abb. 5)

(Figure 5)

Beachten Sie: Wenn die Augen eingeschaltet sind und ordnungsgemiB funkfio-
nieren, sollte der Markierer keinen Schuss abgeben solange kein Ball im Breech
vorhanden ist.

2. Benuizen Sie einen 2 mm, 2.5mm Inbuss-
chliissel und einen Kreuzschraubendreher
zum entfernen der Batteriekappe, Griff-

M schrauben und entfernen Sie anschlieBend
L das Gehduse. (siche Abb. 6)

3. 3. Halten Sie den Body am Feed und

: schrauben Sie mit dem 1/4" Inbusschliissel
(Fiwre7) " die Backeap los und nehmen sie raus. Nun
kénnen Sie die Teile mit einem Langen Gegenstand rausdriicken. (siche Abb. 7)

WARNUNG: HALTEN SIE DEN MARKIERER NICHT AM GRIFFSTUCK WENN SIE DIE
BACKCAP AN/AB SCHRAUBEN ES KONNTE DEN MARKIERER BESCHADIGEN. siche Atb. 8)

(Figure 8)

4. Entfernen Sie das Solenoid Kabel vom Board, dann benutzen Sie einen 2mm
Inbusschliissel um das Solenoid zu entfernen und ziehen Sie den Ventil Pin
heraus. (siehe Abb. 9)

(Figure 9)

BEACHTEN SIE: FUR DEN OPTIMALEN GEBRAUCH EMPFEHLEN WIR IHNEN DIE O-RINGE  IHRES MARKIERERS ALLE
15000 SCHUSS ZU FETTEN UND DIE O-RINGE NACH 30000 SCHUSS ZU ERSETZEN:

5. Um den Markierer wieder zusammen zu bauen befolgen Sie die vorherigen Schritte in umgekehrter Reihenfolg

Bei Fragen wenden Sie sich bitte an: JT Europe GmbH, Am Wartfeld 1 /service@it-europe.com / +49603173750 3



PYKOBOJICTBO ITOJIL30BATEJISA TEMHTEOJIBHOTO MAPKEPA MG7

IHEPE UCIIOJIb3OBAHUEM OBA3ATEJIBHO
IMPOYTHUTE 2TO PYKOBOJACTBO

A NPEAYNPEXAEHUE: NEAHTEOSbHbIA MAPKEP — HE UIPYLLIKA. HEMPABMWJTLHOE
OBPALLEEHME C HM MOXXET CTATb NMPUYNHOW CEPLE3HBLIX TPABM W CMEPTH.
MOMb30BATESTb U BCE OCTAJIbHBIE UIPOKW B MEMHTEOS JOSIXKHbI BO BPEMS UTPbI
HOCUTb CPE[CTBA 3ALLUUTbI I1A3, NPEAHASHAYEHHbLIE
[N NEAHTEONA. PEKOMEHAOBAHO K MPOAAXE JINLIAM,
AOCTUMLLMM 18 TIETHETO BO3PACTA. JIULIAM OT 14 1O 18 JIET
MO>XHO MOJIb3OBATLCA MAPKEPOM MO HAB/TFOAEHVEM
B3POCIIbIX, A AETAM OT 10 10 14 JNIET - NOA HABJIKOJEHVEM
B3POCSIbIX HA MEAHTEOJLHBIX MOMSAX, OTBEYAKOLLMX
CTAHOAPTY F1777-02 AMEPVKAHCKOIO OBLLIECTBA MO
NCMbITAHNO MATEPUANOB. MPEX/E YEM MNOJIb30OBATLCA
WM3OENMEM, MPOYTUTE PYKOBOCTBO MO 3KCIITYATALIUN.

A NPEAYNPEXAEHUE: HE CTPENANTE B JIOAEN, HE AMEIOLLINX
HALNEXKALLNX CPEACTB 3ALUMTHI MT1A3, YLLEW, TOPJIA 1 TONTOBbI, KOTOPBIE
HEOBXOANMMO HAIEBATb M HOCUTL B TEHEHWME BCEIO BPEMEHW UIPLI.
CPE[ACTBA 3ALLATBI A3 AOJIKHbI BbITb CNELMATIBHO MPEAHASHAYEHbI
ANA NEMHTBONA. HECOBJIKOAEHNE 3TUX MEP NMPEJOCTOPOXXHOCTN MOXET
MPUBECTU K YBEYbAM, BKITFOYAA MOTEPIO 3PEHUA U CITYXA.

PROTECTION OC( 5,
i

X 4
w\ﬂe:‘c o ONSPECIFICALLY Do
RN o~

NPEAYNPEXIEHUE

1. Mcnomb3yliTe TOIBKO CXKATHII BO3LyX/a30T.

2. He ycranaBnuBaiiTe BCTPOCHHBIH PEryiIsaTop AaBieHUs Ha 3HayeHue cBbime 210 GpyHTOB Ha KB.
JoiiM (14,76 Kr Ha KB. CM).

3. He cma3bIBaliTe yCTaHOBICHHBII BHYTPU COJICHOU, TAK KaK 3TO MOXKET HCIOPTUTH MapKep.

4. Korna BBl He IIOJIb3yeTeCh MapKepOM MM KJIa[eTe ero Ha JUINTeIbHOEe XPaHEeHHE, OTCOeTHHIHTE
ra30BbIil OAJUIOH U BBIHUMaIITE OaTapenky.

IMPABUJIA BE3OITACHOI'O
OBPAIIEHMS C MEMHTBOJIbHBIM MAPKEPOM

safefy gudelmes

1. Ha Bpems urpsl 06s13aTesbHO HajleBaiiTe CPeCTBA 3AlUTHI [JIa3, JHIA U Yilei, CIeluaTbHO
IpeJHa3HAYeHHBIE IS IPeJOTBPAICHHS TPaBM IIPU [OIaaHUH IeHHTOOIBHBIX IIAPOB.

2. He CTpensiiTe B JIIO[eH, He NMEIOIUX Ha UIeKAIINX CPEICTBA 3aIIUTHI.

3. C m106bIM NEHHTGONLHBIM MAPKEPOM CIIEYET 0BPAIIATHCS KAk C 3apSKEHHBIM OPYKHEM.

4. He sarnspisaiite B cTBON Mapkepa.

5. He nanpapnsiite neiHT6ONBHbIH MapKep Ha LEJH, TIO KOTOPBIM BBl HE COGHPAETECh CTPEIIATS.
6. He cumMaiiTe eiiHTGOTBHBI MapKep ¢ TIPEIOXPAHHUTENS, TOKa He Gy/IeTe TOTOBBI BHICTPENHTS.
7. 3arTymKy cTBOAa MOKHO BEIHMMATE U3 TyJa TOJBKO HA BPEMS HTPHI B MTEHHTOOM.

8. Mepen pasGopkoii Mapkepa Beeria cHauaNA OTCOSIMHANTE TA30BbIi GAILIOH.

9. Xpanure neitHTGONBHEIH MapKep Pa3psUKEHHBIM H JIETa3HPOBAHHBIM B 3aIlepTOM MecTe.

10. Co6umonaiite nepeuncieHHbIE Ha Ta30BOM GAJLIOHE TPABHIIA OOPAIEHHS H XPAHEHHUS.

11. Bapsoxaiite Mapkep TONbKO MEHHTOOTBHBIMY apaMu KanuGpa 0,68 moiima.

12. He ctpensiite B XpyIKkue npeaMeThl  06bEKTHI, HATIPHUMED
B OKHA. HIGH PRESSURE ALUMINUM ALLOY CYLINDER

13. MeiinTGoMbHBIE MAPBI MOTYT OCTABIATH HECMBIBAEMBIE

ISITHA HA IOBEPXHOCTH M3 MOPUCTBIX MATEPUAJIOB, TAKHX KaK :c?\:vi_'
KUPIHXY, MITYKaTypKa. AePEeBO.

14. Tepen xax10it urpoit B neifHT60T H3MEpsiiTE CKOPOCTH
BBUIETA I1apa.

15. He crpensiite mpu cropocTn BeuteTa mmapa Gomee 91,44 m/c
(300 ¢r/c).

16. He ucnionbsyiite Mapkep 11 coBepIIEHHsS aKTOB
BaHJAIN3Ma.

17. He ucnions3yiite Mapkep /uIst CTPeTbObI H3 JBUKYIIETOCS
aBTOMOOMIIS.

BAJUIOH 13 AJIOMHHHEBOT'O CILIABA 1O/l BBICOKHM JUABJIEHHENM
ATAH @ BAJUIOH

18. Hu B koeM ciyuae He MOTUQUIUPYHTE THEBMATHYECKYIO

CHCTEMY U ra30BBblIi 0aJIOH Mapkepa.

PIN 141850-000
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KPATKOE PYKOBOJCTBO ITOJIbB30OBATEJIA

CHUMHTE KPBIIIKY OaTapeiHOro oTceka B 3aHel 4acTu MapKepa 1
noxcoeauuute 9 B Garapeiiky (6aTapeiika He BXOAUT B KOMIUIEKT) (pHUC.
1).

IpuBepHUTE CTBOJI. YCTAHOBHTE 3aITyLIKY Ha KOHEIl CTBOJA.
IpuBepHUTE K HIKHEH YacTH NEHHTOOIBHOTO MapKepa 6ajlioH co

CKaThIM BO3IyX0oM/a30ToM. COeIHEeHHE JOJDKHO OBITh TePMETHYHBIM.
YcraHoBuTE KOHTEIHED JUIs IapoB (Xormep) B nopT ¢uaepa. 3anomHure
ee mapamu. Brimtounre Mexanu3sm 3arpysku (Jioaep). s 3Toit Moaenu Mapkepa peKoMeHyeTcs
HCIIONB30BATh XOMIIEp C MEIIAIKON Ha 3IEKTPOHHOM IIPUBOJIE.

OO06s13aTebHO HA/ICHBTE 3AIIUTHBIC OUKH.

BKJIIOUHTE MapKep, HaXaB KHOMKY A 1 OTIIYCTHB e¢ IPUMEPHO depes ueThipe cexyH st SEJTEHBINA
CBETOIMONHBIH HHUKATOP M0Ka3biBaeT, uTo Mapkep BKIIFOUEH 6e3omacHblii
pexuM (npenoxpanutens). Knonka B npennasnadena anst BKIIFOYEHUS u
BBIKJIFOUEHMSI 6e3omackoro pexuma. KPACHBIM unaukarop o3Hauaet
pexxum OTOHB; 3EJIEHBIN unaukarop — BE3OITACHBIN pesxum (puc. 2).
Teneps Mapkep rotoB k urpe. Bo Bpems urpst codmozaiite mpaBuia 1 HOpMbI
6€30IaCHOCTH.

(Figure 1

YToOB! BEIYCTHTH T'a3 U3 MapKepa, He MOBPEINB IIPY 3TOM YILIOTHHTEIHEHOIO LED

KoJIbI[a GalIOHa, YCTAHOBUTE HA CTBOJI 3aMMYIIKY, CHUHMHTE XOMIIEp C IIapamH, B

HarpaBbTe Mapkep Ha rmyctoe 6ezonacHoe mecto, BBIKJIFOUUTE narunku A
OIIHOBPEMEHHBIM Ha)KaTHEM KHOIIOK A U B, HaxknMaiite Ha CITyCKOBOH KPIOYOK (Figure 2)

TI0Ka BeCh ra3 He BEII/IET U3 OalIoHa.
UHCTPYMEHTbBI, TPEBYEMBIE JIJISI TEXHUYECKOI'O OBCJIY 2 KUBAHUS

Kpectoobpa3Hast OTBEpTKa ¥ TOPLEBbBIE TaCYHBIE KIIFOUU 2 MM, 2,5 MM, 3 MM, 7/32 aroiima, 1/ 4 mroiiMa.

TEXHUYECKHUE XAPAKTEPUCTHUKH
Jlnuna/Bec: 18,5 nroiimoB, niu 47 cMm (ctBox 12 mroiimoB, win 30,5 cm), 1 kr
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Pabouee naBieHue: 170-180 ¢yHTOB Ha KB. JIOUM
(Iu1s1 9TOM MOJIENHN He JOITycKaiiTe IpeBbIeH s qaBieHus 210
(yHTOB Ha KB. [roiiM, Wi 14,76 Kr Ha KB. CM).

PexxuM BeJieHHs OTHS: TobKO MOTyaBTOMAaTHYECKHUH.

CKOpOCTPENBHOCTB: Makc. 20 BBICTPENIOB B CEKYH]LY.
Cucrema Vision Eye: Texnonorus Break Beam
ITuranue: Barapeiika 9 B.

Pe3n0a cTBOIIA: Pe3nba Kokepa..

BKJIIOYEHHME/PEXKUMbI

3EJIEHBIN cBetommonubiii uHaukarop = Mapkep BKJIFOUEH u ycranosnen sa BE3OITACHBIN
pexxuM. (Mapkep BKIIIOUAETCs] HAXKaTHEM U YIepP’KaHUEM KHOIKU A B TEYEHUE NPUMEPHO YEThIPEX
CeKyH]I. 3aropaeTcs 3eJIeHbI HHANKATOP, 1oKa3biBas, urto Mapkep BKJIFOYEH u ycranoBieH Ha
BE3OITACHBIN pexim).

KPACHBII cBeroauoanblil nHaukarop = mapkep BKJIFOUYEH, narunku BKJIFOYEHDI, aktuBen
pexxum OI'OHb. (Korna mapkep Haxoaurcsi B BE3OITACHOM pexume, HaXMHUTE KHONIKY B,
saroputcs KPACHBIV nnmkarop, nokassisas, uto Mapkep BKJIFOUEH u aktupeH pexum OTOHB).
OPAHIKEBBIN cBetomonuslii nuukarop = mapkep BKJIFOUEH, narunki BHIKJIFOUEHBI,
aktuBeH pexum OI'OHb. (Koraa mapkep Haxoautces B pexxume OI'OHb, 01HOBpeMEHHBIM HaskaTHEM
KHOIIOK A U B OTKJIIOYNTE JaTYUKHU, IPH ITOM KPACHbBI unaukarop cmenntcs OPAHXXEBBIM,
nokasbiBasi BBIKJIFOUEHUE natunkoB). UToObI CHOBA BKJIIOUUTH JAaTYMKH, HEOOXOAMMO
BBIKJIFOYUTD mapkep, a 3atem cHoBa BKJIIOUNUTD.

YCTAHOBKA CKOPOCTH BbUJIETA IIAPOB

J1)1 yCTaHOBKH CKOPOCTH BBUIETA IIAPOB MOBOpayMBaiite 7/32 10HMOBBIM TOPLIEBBIM KIIHOUOM
PETryJIUPOBOYHBII BUHT: C IOBOPOTOM II0 YaCOBOH CTPEIIKE CKOPOCTh yBEIMIUBACTCS, C IOBOPOTOM
[POTHB YaCcOBOII CTPENKH — yMeHbIaeTcs. [loBopadnBaiiTe BUHT HOHEMHOTY, Aeas o 3-5
BBICTPEJIOB T1OCJIE KQKAOI0 pasa, oka He OyJeT JOCTUIHYTO jKeJlaeMoe aBieHue (puc. 3).
ITPUMEYAHUE: HA B KOEM CJIVUAE HE JIOITY CKAWTE ITPEBBILIEHUS JIABJIEHUS
190 ®YHTOB HA KB. JTFOIM (14,76 KI' HA KB. CM) I CKOPOCTH BBIJIETA IIIAPOB 300
DYTOB (91,4 M) B CEKYHAY.

BEACHTEN SIE: STELLEN SIE SICHER DAS IHR MARKIERER NIE 190 PSI UND 214 FPS UBERSCHREITET.



PABBOPKA/TEXHUYECKOE OBCJIYKUBAHUE/UUCTKA/CBOPKA

ITpumeuanne: Iepen pa3bopkoii U YUCTKOI MPOBEpBTE, YTOOBI MapKep OBbUT HAUIEKAIIMM 00pa3oM
JIera3upOBaH U BBIKIIIOUCH.

ITporuecc uncTKH TaTYMKOB U (hUKcaTopa mapoB: B Mapkepe MCHOIb3YIOTCS TaTIHKH, paboTaoIue

MNPEAYHNPEXIEHHUE: ITIPU CBEMKE U YCTAHOBKE

1o Texnonoruu Break Beam, koTopble HEOOXOMMMO COEpKaTh B
4ucrore, odeperas OT HONaJaHus Ha HUX Macia win nsuid. Ecin
OHH 3arpsi3HATCS, TO IIEPECTaHyT KOPPEKTHO Pa3InyaTh IIapsbl,

1 Mapkep OyzeT paborarh HenpaBIIbHO. C MOMOMIBI0 2-MM
TOPIIEBOTO KJII04a CHUMUTE KPBILIKH JICBOTO U [IPABOTO JAaTYHKOB.
AKKypaTHO BBIHBTE M3 OTBEPCTHS JICBBIN U MPABbIN JaTIHKH

— OyzbTe KpaliHe OCTOPOXKHEL, TaK KaK OHH XpyIkue. TaMImoHoM,
CMOYCHHBIM AJIKOTOJIEM, IIPOTPUTE AATUHKH H ITOPT, B KOTOPBIit
OHH yCTaHaBIHMBalOTCsl. CHUMUTE (DHKCATOP LIAPOB U NIPOBEPHTE
€ro Ha IIpeaMeT U3HOCa, IPH HeoOX0AUMOCTH 3aMeHuTe. [Iporpure
(ukcarop mapos u nopt ¢uxcaropa. [Iporpute orBepcTHe s

(Figure 3)

mapoB 1 00J1acTh 3a KphIIKamMu aaraukoB. Cobepure cHOBa Bce
KOMITOHEHTHI 1 nipoBepsTe. (CM. puc. 3, 4, 5).

ITpumeuanne: koraa narunkn BKJIFOUEHBI u Gpyskimornpyor
MPaBUIILHO, MAPKEP HE JOJKEH CTPEIIATh, ECIU B OTBEPCTHU HET
IIapOB.

C momompio 2 MM, 2,5 MM TOPIIEBOTO
KJIFOYa M KPECTOOOPa3HON OTBEPTKH CHUMHTE KPBIIIKY IaTIHKa,
MaHeNb ¥ KOJITa4oK GaTapeiHoro oTceka.

Figure 4

&

Jlepxa KkopIyc 3a HopT ¢uaepa, OTBEPHUTE TOPLEBHIM KIIOYOM
1/4 mroiima 3aJHUI KONIAYOK ¥ CHUMHTE ero (pHc. 6). C MOMOIIbI0
JUTMHHOTO HE3a0CTPEHHOTO TPEMETa U3BJICKUTE U3HYTPH BCE ACTAIH

(puc. 7).

(Figure 5)

3AJTHET'O KOJITIAYKA HE
JIPEKUTECH 3A PYKOATKY:
3TO MOJKET BBI3BATH
MOBPEXKEHIE MAPKEPA (puc.
8).

C TIOMOIIBIO 2 MM TOPLEBOTO KITIOYa
OTCOEIMHHUTE OT MEYaTHOU IIaThl
IPpOBOJ COJIEHOM A, CHUMHUTE COJICHOU{

(Figure7) 31 p3sprexuTe WTOK-KITANAH (puc. 9).

NPUMEYAHME: JUISI
NOAJEPKAHUS
ONTUMAJIbHOIO ®YHKLITOHNPOBAHWSI MAPKEPA
BCE YILUIOTHUTEJBLHBIE KOJILIIA PEKOMEHTYETCSI
CMA3BIBATH ITOCJIE KAXIBIX 15 THIC. BLICTPEJIOB, 1
3AMEHSATD ITOCJIE KAYIBIX 30 THIC. BEICTPEJIOB.

(Figu reﬂ)

Jlns cOopku Mapkepa npoenaiiTe onucanHble AEHCTBUS B 00paTHOM
TOPSIZIKE.

(Figure 9)
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